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2% Avaliacao

(valor 1,5Assinale a alternativa correta (V ou F)

O algoritmo de geragao de cddigo baseado em programacao dinamica deve sempre calcular o
vetor de custos de uma arvore das folhas para a raiz pois, um vértice raiz de uma sub-arvore S
necessita dos resultados de seus descendentes para calcular seu vetor de custos.

A otimizacao “Reducao em forca” possibilita transformar uma expressao do tipo: x =y +0 em
X =Y.

No algoritmo de Alcance de Definigoes (“Reaching Definitions”), o conjunto out para um bloco
basico B pode ser definido como: outg = geng |J(ing — killp).

Um bloco béasico pode ser definido como um agrupamento de instrugoes de um programa onde o
controle “entra” somente através da la. instrugéo do bloco e “sai” apenas pela ultima instrucao.

A execugao das otimizagoes Eliminagao de Subexpressoes Comuns (CSE), Eliminacao de Cédigo
Morto (DCE) e Propagagao de Cépias terd o mesmo resultado final independente da ordem de
execucao.

A aplicacao do algoritmo global de alocacdo de registradores sobre uma arvore de expressao
sempre resultard na utilizacao de, no maximo, dois registradores (considerando um conjunto de

instrucoes (ISA) MIPS-like).

Blocos Baésicos (BBs) podem ser representados como uma lista encadeada de quadruplas. A
primeira quadrupla tem uma flag especial tal que aponta para a quadrupla da instrucao lider,
um campo que aponta para o BB predecessor e outro campo que aponta para o BB sucessor.
As quadruplas que representam as instrucées do BB néo necessitam de nenhuma alteragdo em
sua estrutura.



2) (vator 1,5 Mostre o GFC (CFG) para o cédigo a seguir. Mostre as instrugoes que estao dentro de
cada bloco basico.

LO:
i=i+1
t1=4%i
if i<n goto L1
goto L2

L1:
j=j-1
t2=4%]
if j<m goto L3
goto L4

L3:
a[t2]=8*a[t2]
goto LO

L2:
al[t2]=al[t2]-8
goto LO

L4:
alt1il=alt1]-8
goto LO



3) (valor 2,5 Utilize os conceitos de reducdo em forca e eliminagao de varidveis de induc@o sobre a
cédigo a seguir. Mostre o cédigo final e justifique por que a otimizacdo pode (ou nao) ser
realizada sobre o cédigo. Procure demonstrar cada transformacao realizada.

s=0

i=0

if i<n goto L2

L1:
j=4x*i
k=j+a
x=M[k]
s=s+x
i=i+1
goto L1

L2:



4) (valor 2,5)Considere o programa P a seguir e utilize o algoritmo de list scheduling para definir
um escalonamento com menor quantidade de ciclos possivel. Considere que as operagoes de
multiplicacao consomem 3 ciclos, deslocamentos possuem 2 ciclos e as demais operagoes 1 ciclo.
Informe o conteido o Delay de cada operacao, e o conteido dos conjuntos Cand, MCands,
ECand e Sched apés cada passo do algoritmo.

f=2xa
p=e+2
g=b*c
j=f*g
m=j-f
i=p<k2
t=m<<i



5) (vator 2,00Fornega uma breve descrigdo sobre a otimizagao/andlise de fluxo de dados que vocé
estd implementando no Trabalho 2 da disciplina de Compiladores II. Além disso, apresente
o algoritmo (utilizando pseudo-cddigo) e fornega um exemplo (em cédigo de 3 end) onde seu
algoritmo consegue realizar a otimizagao/analise de fluxo de dados.



