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Lista de Exercicios n°® 1
Assinale a alternativa correta (V ou F)

Um DAG G sempre gera o mesmo numero de vértices que uma arvore sintatica T para um
mesmo trecho de cédigo P.

A geracdo de cédigo de trés enderecos baseada em backpatching tém a vantagem de obter os
enderegos dos labels durante a geragao do codigo.

Um bloco de controle do tipo while(b > 100){b— = 1;} ja estd na forma de cédigo de trés
enderecos.

Atributos herdados sdo sempre definidos antes (a esquerda) de um simbolo nao-terminal que os
utiliza, enquanto que atributos sintetizados sao executados apds a execucao de todos os atributos
nao-terminais de uma regra e, antes de sua reducgao.

Em uma tabela de simbolos organizada como uma arvore bindria, é possivel que elementos que
estdo em um mesmo nivel no programa estejam em niveis diferentes na estrutura da arvore.

Na construgao de um registro de ativagao, o ponteiro topsp (ponteiro para o registro de ativagao
atual) é atualizado pelo procedimento chamado.

Exemplos de agoes dinamicas executadas sobre o cédigo de um programa sdo: reducao da
fragmentacao de um heap, verificacao de unicidade de tipos, criacao e atualizacao de registros
de ativacao e execugao de algoritmos para garbage collection.

Na geragao de cédigo que utiliza backpatching, os marcadores M sao os responsaveis por “mar-
car” um ponto onde, possivelmente, o endereco de um label sera necessario.

A complexidade de adogao de uma otimizagao de cédigo independe de qual representagao inter-
medidria estd sendo usada.

Uma maneira mais eficiente de traduzir uma construcao do tipo switch(E){case Vj: Sj ...} em
codigo de trés enderegos seria: 1) Avaliar a expressao E e desviar para um label L; 2) A partir
de L, encontrar o valor V;, em uma lista de casos de comparacao que possui o mesmo valor da
expressao avaliada; 3) Executar a declaragao S; associada com o valor encontrado.

Traduza o cdédigo a seguir para uma representagdo na forma de DAGs e em cddigo de trés
enderecos.

a=10;

b=20;

c=5;
x=(b-a)*c;
y=(x+c)-(b-a);



3)

Mostre o resultado final e a arvore sintatica anotada para a traducao do cédigo a seguir com a
técnica de backpatching (considere que nextinstr = 100)?

if (A==1)
S=t;

else if (A>5)
S=A;

Mostre a arvore de ativacao junto com a pilha de registros de ativagao (considere apenas o valor
do parametro, o valor de retorno e as variaveis locais s e t) para o programa a seguir. Considere
que na primeira chamada f(4). Qual é o niimero méximo de procedimentos que utilizam a pilha
para essa entrada?

int f(int n){
int t, s;
if (n < 2) return 1;
s = f(n-1);
t = f(n-2);
return s+t;

Quais objetos serao excluidos se executarmos o algoritmo de contagem de referéncias e o algo-
ritmo de marcar e varrer sobre a estrutura de objetos a seguir, considerando que a aresta A — D
¢é deletada?
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